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Abstract. This paper contains an procceding for a elaboration of the
Color Syntetic Image in environment SITIM/SGI.

Introdugéo

O wuso integrado do sensoriamento
remoto e sistema de informagao
geogrifica, tem mostrado ser uma
crescente necessidade colocada pelo
desenvolvimento tecnolégico, que
comega a se fazer sentir, seja pela
realizagdao de eventos especiais para
tratar do assunto, seja pela
publicagd3o em revistas técnicas de
niimeros inteiros dedicados a este
assunto, ou mesmo pela criagdao de
comissdes especiais como & o caso da
iniciativa 12 da NCGIA (National
Center for Geografic Information and
Analysis) nos Estados Unidos da
America. Segundo Fast et al. (1991),
nog anos 90, a tecnologia de entrada,
estocagem, acesso, e andlise de dados
tem progredido de tal forma que novas
verades de SIGs tém sido criadas para
suportar estas mudangas.

Entretanto, no Brasil, boa parte
dos laboratérios ndo dispde desses
sistemas integrados, ou seja, um
sistema Gnico de geoprocessamento.
Mesmo assim, dentro de
limitagdes, pode~se usar os sistemas
SITIM/SGI como um sistema integrado,
utilizando, entre outras formas, a
Unidade de Visualizagdo de Imagem
(UVI) como ponte entre esses dois
sistemas.

A titulo de exemplificagdo dessa
concepgdo de trabalho, mostra-se a
geragdo de imagem sintética colorida.

Procedimentos
Para a geragdo de Imagem Sintética

(Is), dentro do ambiente do SGI, faz-
se necessaria a existéncia de um
Modelo Numérico de Terreno (MNT),
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certas .

para ser usado como relevo. Em geral
© MNT utilizado & o topografico, mas
as necessidades impostas por cada
ramo do conhecimento pode levar a
utilizagao de outros MNTs que
iqualmente podem ser wusados como
relevo. Nessa geragdo também &
preciso se ter uma imagem que sera
usada como a textura para recobrir o
relevo. Neste caso, utiliza-se
normalmente imagem orbital, como .por
exemplo a do LANDSAT, mas nada impede
a utilizagdo de foto aérea escandida,
ou uma imagem obtida pelo refinamento
de uma grade de MNT, expressdo dos
mais variados tipos de dados.

Para se poder utilizar uma imagem
nesse processamento, ela deve ser
previamente registrada a uma base
cartografica com o mesmo sgistema de
projegdo do projeto onde serd gerada
a IS, caso isto n3o ocorra sera
necessario uma conversdo da projegdo
do projeto.

Uma vez dentro do projeto
seleciona-se o MNT que sera usado
como relevo e a banda da imagem que
servirda de textura, em seguida,
define-se as condigbes do observador,
que deve ser anotada, e procede-se a
geracao da Is conforme as
recomendagdes do manual do  SGI
[{Engespago (1990)].

A IS assim gerada fica armazenada
em arquivo dentro do projeto no SGI,
ao mesmo tempo dque permanece na
Unidade de Visualizagdo de Imagem
(UVI), neste momento deve-se sair do
SGI e ativar o SITIM, a imagem que
permanece na UVI pode entdo ser salva
por esse sistema como uma imagem de
niveis de cinza contendo um arquivo
descritor -extensao (D), e um arquivo
de imagem - -extensao (I), nesse
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processo deve-se dar atengdo especial
38 condig¢des de captura da imagem,
isto &, o posicionamento ..do cursor
assim como o seu tamanho.

Terminado este procedimento
repete-gse para todas as bandas, ou
grades refinadas, que se deseje
sobrepor para realizar a composigéo
colorida, dando-se atengdo especial
para se repetir as mesmas condigdes
do observador quando da geragdo da
IS, e do posicionamento e tamanho do
cursor na captura da imagem da UVI
pelo SITIM.

Como o SITIM, a principio, nao
reconhece a existéncia da imagem na
UVI, isto &, ela ndo esta codificada
com nome e banda, ndo se pode ir
sobrepondo as bandas das IS geradas
sob um mesmo descritor. Para
contornar esta situagdo, cada banda
deve ser armazenada com nomes
diferentes e, posteriormente, ser
criado, para todas as bandas, um
descritor anico utilizando-se o
comando CRIMA (cria descritor de
imagem), atentando-se para o mesmo
nimero de 1linhas e de colunas que
foram definidos pelo cursor no
momento da captura pelo SITIM. Esse
tamanho da imagem pode ser lido
utilizando-se o comando LEATR ( 1é
atributos da imagem) em gqualquer uma
das bandas armazenadas, oOu mesmo ser
calculado pela posigdo do cursor.
Isto feito, os arquivos de imagens de
cada banda sdo renomeados, via DOS,
para o mesmo nome definido quando da
criagdo do descritor anico.

Outra opgdo para O armazenamento
das IS é a de carregar previamente
uma imagem gqualgquer no SITIM e,
agsim, apés criada a IS, quando se
ativar novamente, o SITIM reconhecera
a presenga de uma imagem na UVI,
podendo ser armazenada com um mesmo
nome para todas as bandas geradas.

Todas as bandas, sob um mesmo
descritor, definem uma imagem, que
pode ser operada como imagem
tradicional, inclusive ser

visualizada na forma de composigao
colorida em RGB, atribuindo uma banda
a cada um dos canais de cor.

Nas figuras 1, 2 e 3 podem ser

vistas as bandas 5, 4 e 3,
respectivamente, criadas nestas
condigdes, a composigdo colorida gque
pode ser visualizada pela
sobreposigdo das trés ndo é aqui
apresentada por impossibilidade de

financiamento do fotolito colorido.
Outra possibilidade de integragéo,

é a utilizagdo dos operadores de
grades, disponiveis no SGI e que
podem ser utilizados no tratamento de
imagens, bastando para isto

transformar as imagens em grades, o
que o sistema ainda ndo oferece, mas
que pode ser realizado editando-se
uma cabegalho no arquivo de cada
banda da imagem, de forma a permitir
a leitura pelo SGI, como um arquivo
grade em ASCII. Nessas condigdes a
mesma poderad ser processado e, quando
da necessidade de visualizagdo,
passar por um refinamento de grade e
assumir novamente o formato imagem.

Cconclusdes

A experiéncia de se extrair produtos,
a primeira vista ndo exequiveis pelos

sistemas SITIM/SGI, cria uma
expectativa a curto prazo de que
egsas operagbes, assim como outras
ndo previstas inicialmente, possam
ser - incorporadas &s novas versdes
desses sistemas, de forma a tornar
mais amigidvel a relagdo com o©
usudrio. Acredita-se gque, uma vez
esses processamentos ja serem
viaveis, resta apenas as suas
incorporagdbes ao menu de opgdes
oferecido.
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Figura 1. Imagem Sintétic da’
gerada a partir do MNT de topog

Figura 2. Imagem Sintética da bacia hidrografia do ribeirdo do Gama/DF,
gerada a partir do MNT de topografia e da banda 4 do LANDSAT TM.

Figura 3. Imagem Sintética da bacia hidrografia do ribeirdo do Gama/DF,
gerada a partir do MNT de topografia e da banda 3 do LANDSAT TM.
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